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2.Profesorado

NOMBRE Y APELLIDO DESPACHO Correo electrénico

Julio Garcia Martin (Coord.) 2305 juliog@fi.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas
superadas

Otros resultados de
aprendizaje o
necesarios
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4.0bjetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU NIVEL DE
ADQUISICION

Cddigo Competencia Nivel

Comprension amplia de las técnicas y métodos aplicables )
CG12 en una especializacion concreta, asi como de sus limites

Apreciacion de los limites del conocimiento actual y de la 2
CG13 | aplicacién practica de la tecnologia mas reciente

CG15 Capacidad para contribuir al desarrollo futuro de la 2
informatica

CE1 Conocimiento y comprension sobre las tecnologias moévil e 2
inalambrica actuales
Comprension profunda de qué es una plataforma movil (e.

CE2 g. Google Android, Symbian OS, Microsoft Windows 2
Mobile).

CE3 Comprension sobre cuestiones relacionadas con la 2

usabilidad y accesibilidad en las aplicaciones moviles.

Conocimiento de los conceptos, mecanismos y procesos

CE4 involucrados en la seguridad de la informacion de los las 2
aplicaciones moviles y en la nube
Conocimiento sobre las lineas de innovacion e 2

CE5 . o ] e
investigacion en tecnologia en la nube, movil e inalambrica

Nivel de competencia: conocimiento (C), comprensién (P), aplicacién (A) y analisis y sintesis (S),



UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo

Boadilla del Monte. 28660 Madrid

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Competen- Nivel de

Resultado de aprendizaje cias adquisi-
asociadas cion

Conocer los elementos que intervienen en

la tecnologia en la nube, movil e CG12. CG13,
RA1 o . . - 2
inalambrica, sus configuraciones, servicios CE1
y limitaciones.
Conocer las arquitecturas para
aplicaciones moviles y justificar la eleccion | CG12, CG13,
RA2 . 2
para el desarrollo de una aplicaciéon en la CE2
nube, moévil o inalambrica.
Conocer la importancia del concepto de CG12 CG13
RA3 usabilidad en el disefio de interfaces para C'Eg 2

aplicaciones moviles y en la nube.

F:onocer los modelgs Qe con.stru.ccién de CG12, CG13
RA4 interfaces para el disefio aplicaciones 1

méviles y en la nube. CE3
Conocer los entornos de ,desarrollo, los CG12, CG13,
RA5 protocolos y las tecnologias de CE2 2
computacion en la nube y movil actuales.
Conoc.:er las (.:ond|C|ones y restrlgmones de CG12, CG13,
RAG seguridad existentes en las arquitecturas ca 2

de los dispositivos moviles

Conocer las tendencias de uso, desarrollo
RA7 e investigacion en computacion en la CG15, C5 2
nube, movil e inalambrica
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO

Relaciona-
Indicador do con RA
1 Elegir Ia. tecnologia moévil y en la nube apropiada para un RAL, RA2
escenario concreto.
2 Trabajo de comparativa entre las plataforma maoviles actuales RA2
mas importantes.
3 Disefiar una politica de seguridad para un escenario en la RA7
nube y movil realista.
Disefiar un decalogo sobre los principios de usabilidad y
14 - RA3
accesibilidad.
5 Utilizar un desarrollo ya realizado para plantear alternativas RA2
tecnoldgicas.
16 Elegir la tecnologia inalambrica apropiada para un escenario RAL
concreto
7 Angllza.rllas ventajas e |nc,or?ven|en.tes de un interfaz de RA3, RA4
aplicacion en la nube y moévil ya existente.
I8 Distinguir las diferencias entre las diferentes plataformas en la RA?
nube y méviles
19 Proponer y fundamentar una linea de negocio para RA2, RAS5,
aplicaciones en la nube y moviles RA7
110 Estud[ar. el impacto de la tecnologia mévil en el comercio RA2, RA7
electrénico (m-commerce)
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POLITECNICA

EVALUACION SUMATIVA

Breve descripcion de las actividades

evaluables Momento

Entregas de actividades (tema ) SElM'gN? S Sitio Moodle 10%
Entregas de actividades (tema Il) SEZAAQNQS "| Sitio Moodle 10%

o SEMANA »
Entregas de actividades (tema lll) 89 108 Sitio Moodle 10%

o SEMANAS "

0
Entregas de actividades (tema V) 11,1213 Sitio Moodle 10%
Entrega y Presentacion de trabajos de SEMANA Sitio Moodle 60%
investigacion via Moodle (tema V) 15 /Aula °
Total: 100%
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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

CRITERIOS DE CALIFICACION

Estructura, Organizacion y Evaluacion

El curso se organiza alrededor de 3 conceptos relacionados con el aprendizaje:

= Mdbdulo o Tema : Bloque tematico sobre un concepto o herramienta. En nuestro caso,
se tienen los 5 TEMAS presentados en la seccién de Contenidos Especificos.

= Unidad de Estudio (15, una por SEMANA): El bloque fundamental con el que hemos
construido el curso es la Unidad de Estudio (UE). Una UE es una unidad de contenidos
con coherencia interna y que permita ser ensamblada con las demas. Para ello, cada UE
debe contener un bloque tematico o una parte del mismo. La UE es la unidad de trabajo
temporal. Se puede ver como el gje en el que se enganchan las actividades que debe
realizar el estudiante en una unidad de tiempo significativa. Para facilitar la planificacion
temporal de las sesiones, hemos tomado como unidad de tiempo significativa la de las
sesiones de una por semana (2 horas). Segun este esquema, la cantidad de esfuerzo
que necesita dedicar un estudiante para atravesar una unidad de estudio tiene una
medida directa en 5 horas.

= Actividad : Tareas que se realizan en el aula informatica y que estan encaminadas a
obtener algun tipo de conocimiento : declarativo, comprension o aplicacion. Cada
Unidad de Estudio estd compuesta de varias actividades ENTREGABLES y
EVALUABLES. Pueden ser individuales o de grupo.

= Otras actividades: 2 pruebas de conocimientos minimos (SEMANA 7 y 14) tipo
cuestionario y una presentacion de trabajo de investigacion individual o de grupo
(SEMANA 15)y al final del curso.

| EVALUACION:

= La presentacion de actividades es opcional y la del trabajo final obligatorio.

= Para aprobar la asignatura, es necesario tener unos conocimientos minimos que se
deberan poner de manifiesto en las pruebas individuales correspondientes a las
semanas 7 y 14, asi como una valoracién positiva en el trabajo de investigacion.
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6. Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS

Indicadores
Bloque / Tema / Relaciona-
Capitulo UNIDADES DE ESTUDIO dos
1.1 Aplicaciones Moviles — Caracteristicas y 1
Requisitos
Tema 1- 1.2 Sistemas de Comunicacion Movil: Redes
S, . Celulares, Redes de Area Local, Satélites, 11
Tecnologia Movil ,
. . Internet Movil.
e Inalambrica
1.3 Avances Recientes: UWB, VolP,
Bluetooth, Zigbee, Near Field Communication 11
(NFC), WiMax, etc .)
2.1 Introduccién a los Sistemas Operativos
Mdoviles modernos (e.g. Google Android, 2
Tema 2: MeGoo-Symbian, Iphone OS, Microsoft
Fundamentos Windows Mobile)
sobre S .
2.2 Disefno y Desarrollo de aplicaciones en
Plataformas .. 12
. una plataforma movil.
Moviles
2.3 Herramientas de Desarrollo de 2
Aplicaciones sobre una plataforma mavil.
3.1 Introduccién a los lenguajes de Desarrollo
Tema 3: d? Aplicaciones Moviles (e.g.Java, C#, C++, 12,15
Desarrollo de etc)
Aplicaciones 3.2 Evolucion de las Aplicaciones Moviles. 12,15, 18, 19
Moviles 3.3 Metodologias para el Desarrollo de
L .. 12,14, 15, I8
Aplicaciones Méviles
_ 4.1 Introduccion Tecnologia en al Nube 13
Tema 4:
Tecnologiaenla | 4.2 Caracteristicas I3
Nube 4.3 Plataformasl 13, 15
Tema 5: 5.1 Estado-del-Arte sobre computacion Movil | 12, 14, 18, 19,
Desarrollo de en la nube en la actualidad. 110
Aplicaciones 5.2 Nuevas aplicaciones de la Computacion 12, 14, 18, 19,
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5.3 Mejoras en Computacion Mévil en la
nube.

12, 14, 18, 19,
110



7.Breve descripcion de las modalidades organizativas
utilizadas y de los métodos de ensefianza empleados

Fabia 7. Modelidedes srganicas’vs o ba endobansa

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DE LA ENSEHNANZA

Escenario

Modalidad Finalidad

. Habiar a los

Clases Teoricas estudianmes
Consoruir

Seminarios-Talleres

conocimiento a raveés
de ia inmeraceion y ls
actividad de los
estndiantes

Clases Practicas

Mosmrar a los
estudianies como
deban acruar

Fracticas Externas

Complerar la
formacion de los
alumnos en un
conterte profesional

Tutorias

Arencion
personalizada a los
estndiantes

Trabajo en grupo

Hager que los
estudianies apremndan
enmre ellos

Trabajo autanomo

Desarrollar la
capacidad de
auroaprendizaje
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Tadola . M rodas o avesefiinea

METODOS DE ENSEMANZA

Métaoda Finalidad

, Transmitir
Metodo conocimientos y
Expositivo/Leccion ACTVAr OCeS0s
Magistral cognitivos en &l

esmdizne

Estudio de Casos

Adguisicidn de
aprendizajes mediznte
el andlisis de casos
reales o simulados

Resclucion de
Ejercicios y
Problemas

Ejercitar, ensayar iy
paner en practica los
conocimienios previos

Aprendizaje
Basado en
Problemas (ABP)

Desarmolilar
aprendizajes activos a
través de la resolucion

de problemas

Aprendizaje
orientado a

Realizacion de un

proyecto para la

resclucion de un
problema, aplicando

15
9,
£

Froyectos habilidades y
CONOCIMISNTRS
adgquiridos
Desarmollar
Aprendizaje aprendizajes activos y
Cooperativo significadvos de forma
CoOperativa
Contrato de Desarroilar
Aprendizaje aprendizaje aurénomao
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Se conoce como método expeositivo "la preseniacién de un fema lGgicamente esfructurado con ia
finalidad de facilitar informacion crganizads sigwiendo criferios adecuados a la finalidad prefendida™
Esta metodeologia -también conocida como leccion {lecfure)- se cenira fundamerntalmente =n la
exposicion werbal por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeio de estudio. El
terming "leccion magisiral” se suele ufilizar para denominar un tipo especifico de leccion impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis intensive v completo de un hecho. problema o suceso real con la finalidad de conceerlo,
interpretaric, resolverlo, generar hipétesis. confrastar datos. reflexionar, completar conocimienios.
diagnosticarlo y. en ocasiones, entrenarse en los posibles procedimisntos altemativos de solucion.

Situaciones en las gque se solicita a los estwdianies gue desarrollen las soluciones adecuadas o
correcias mediante la gjercitacidn de rutinas, la aplicacion de farmulas o algoritmos, la aplicacion de
procedimientos de transformacion de la informacién disponible y la interpretacidon de los resuliados. Se
sugle utilizar como complemenio de la leccidn magistral.

WMétodo de ensefanza-aprendizaje cuyo punto de pariida 25 un problema gue, disefiado por 2l profasor,
el estudiante ha de resolver para desarrollar determinadas competencias previaments definidas.

Método de ensefianza-aprendizaje en =l gue los estudianies llevan a cabo la realizacién de um
proyecta en un fiempo determinadeo para resolver un problema o abordar una tarea meadiants la
planificacion, disefoc y realizacién de una serie de actividades, y fodo elle a partir del desarrcllo v
aplicacion de aprendizajes adguiridos y del uso efectivo de recursos.

Enfoque interactivo de organizacion del frabajo en el aula en el cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje v del de sus compafiercs en una esfrategia de corresponsabilidad para alcanzar meias e
incantivos grupales.

S5 tanto un método, a utilizar enire otros, como un enfogue glokal de la ensefanza, una filosofia.

Un acuerdo establecido entre 2l profesor v 2l 2studiante para la consecucion d2 unos aprendizajes a
través de una propuesta de trabajo autdnomao, con una supervisién por parte del profesor y duranie
un pericda determinado. En el contrato de aprendizaje es basico un acuerde formalizado, una
relacidn de contraprestacion reciproca, una implicacion personal y un marco temporal d2 gjecucian.
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8.Recursos didacticos

RECURSOS DIDACTICOS

Agrawal, D., Zeng, Q., Introduction to Wireless and Mobile
Systems (2nd Edn), Brooks Cole, 2004

Rezab Far, Mobile Computing Principles and Mobile
Applications, Cambridge University Press, 2005.

| Pesch, D., Mobile Communication Systems and Networks, John
Wiley and Sons Ltd, 2008.

BIBLIOGRAFIA

| Deitel H. M., Deitel P. J., Nieto T., and Steinbuhler K. (2002)
Wireless Internet and Mobile Business: How to Program,
Prentice Hall, 2002.

| Ross Anderson,  Security Engineering, Wiley, 2008
William Stallings, Cryptography and Network Security, Prentice
Hall, 2006

Pagina web de la asignatura (http://Is.fi.upm.es/)
RECURSOS WEB

Sitio Moodle de la asignatura (http://XXXX)

Laboratorio

EQUIPAMIENTO Aula Arta

Sala de trabajo en grupo

12
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9.Cronograma de trabajo de la asignatura

Trabajo Individual

Trabajo en

Grupo
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Actividades de

Evaluacion

Semana 1 — Semana 6 4 horas 1 hora

(5 horas)

Semana 7 3 horas 2 horas
(5 horas)

Semana 8 - Semana 13 4 horas 1 hora

(5 horas)

Semana 15 3 horas 2 horas
(5 horas)

13



