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Guia de Aprendizaje — Informacion al estudiante

1.Datos Descriptivos

Programacion |

Programacién

DLSIIS

6

Obligatoria

Graduado en Informatica

10

N/A

2011-2012

Septiembre a enero

Primero

Espaiol — Castellano

Moodle
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2.Profesorado
[ nowerevapebo [ DpesacHO [ Comeoslectrnico |
José Manuel Burgos D-2312 imburgos@fi.upm.es
Javier Galve D-2307 igalve @fi.upm.es
Julio Garcia D-2306 juliog@fi.upm.es
Francisco Gisbert D-2306 fgisbert@fi.upm.es
Pilar Herrero (Coord.) D-2304 pherrero@fi.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

N/A

Capacidad de comunicacion oral y escrita en
castellano.
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4.0bjetivos de Aprendizaje

Conocer los cimientos esenciales y fundacionales de la

CE-7 informatica, subrayando los aspectos esenciales de la 3
disciplina que permanecen inalterables ante el cambio
tecnoldgico.

CE-8 Formalizacién y especificacion de problemas reales 2

cuya solucion requiere el uso de la informatica.

Capacidad de elegir y usar los métodos analiticos y de
modelizaciéon relevantes, y de describir una solucién de
forma abstracta.

CE-9

Poseer destrezas fundamentales de la programacion
que permitan la implementacion de los algoritmos y las
estructuras de datos en el software.

CE-13

Capacidad para trabajar de forma efectiva como
individuo, organizando y planificando su propio trabajo,
de forma independiente 0 como miembro de un equipo.

CE-43

LEYENDA: Nivel de adquisiciéon 1: Conocimiento
Nivel de adquisicion 2: Comprension
Nivel de adquisicion 3: Aplicacion

Desarrollar programas sencillos en un
RA1 lenguaje de programacion de propodsito
general.

CE-7, CE-8,
CE-43

Aplicar las pautas explicitas de un
proceso de modelizaciéon basado en la
clasificacion del problema para ir del
enunciado del problema al programa.

RA2 CE-9, CE-43 2

Usar un entorno de programacion para CE-13, CE-

RA3 editar, compilar y ejecutar programas 43
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid

INDICADORES DE LOGRO

Utilizar cualquier tipo de dato elemental para resolver un

I1 | cémputo matematico o légico. RA1
Resolver un problema de solucion directa mediante una

12 | funcién. RA1
Resolver un problema de analisis de casos mediante una

I3 | funcién que contiene frases de seleccion. RA1
Resolver un problema de manejo de enumerados

14 | mediante una funcién. RA1
Resolver un problema de manejo de agregados mediante

15 | una funcioén. RA1
Utilizar adecuadamente la frase de iteraciéon while y/o la

I7 | for para hacer un recorrido iterativo de una coleccién. RA1

ig | Utilizar un procedimiento equivalente a una funcion. RA1
Utilizar un procedimiento para leer datos de la entrada

110 | estandar. RA1
Comprender los algoritmos de ordenacion de la burbuja,

111 | insercion y seleccion. RA1
Extraer informacion del enunciado del problema y

112 | convertirlo en piezas utiles para el programa. RA2

13 Clasificar un problema a partir de su enunciado. RA2
Aplicar correctamente el esquema adecuado al tipo de

114 | problema. RA2
Preparar un juego de pruebas significativo para el

I15 | programa y los subprogramas que lo componen. RA2
Manejar las funcionalidades basicas de un entorno de

116 | programacion. RA3

a) Sistema de evaluacidn continua que seguiran de manera generalizada los alumnos
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EVALUACION SUMATIVA
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Breve descripcion de las
iiclag Wabl " | B | m
La entrega a tiempo de al menos Todo el Aula
el 90% de los trabajos validos informatica {falso, cierto}
curso
(T) y casa
Seleccion de ejercicios Todo el Aula
. co 25
evaluables (E) curso informatica
Prueba 1 Semana 8 Aula 0
Prueba 2 (P) Semana 16 Aula {falso, cierto}
Aplicacion, |nd|V|deaI.y en el Todo el Aula
aula, de los conocimientos . f o 25
. curso informatica
adquiridos por el alumno (A)

donde:
valor (falso) =0
valor (cierto) =1

NOTA FINAL ( sobre 100) = valor (T)*valor(P) * 50 +( E + A)

CRITERIOS DE CALIFICACION

Trabajos Validos:

1.- El sistema de evaluacion continua exige la entrega en tiempo y forma del 90%
de los trabajos validos que se propongan en el curso.

2.- Un trabajo entregado se considerara valido si se han realizado, al menos, el

90% de las actividades planteadas en el

conocimientos requeridos.

Ejercicios Evaluables:

mismo con

respecto a los

3.- De entre todos los trabajos entregados, se seleccionara un determinado
numero de ellos para ser evaluados.

Pruebas:

4.- La prueba individual de la semana 8 tiene valor informativo de la marcha del

alumno en el curso.

5.- Para aprobar la asignatura, es necesario tener unos conocimientos minimos



\ UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
POL'TE N|CA FACULTAD DE INFORMATICA
Campus de Montegancedo

que se deberan poner de manifiesto en la prueba individual de la semanait6 vonte. 28660 Madrid

Aplicacion de los Conocimientos

6.- La aplicacion de los conocimientos adquiridos es valorada globalmente por el
profesor a través del seguimiento que hace del alumno a lo largo del curso.

Calculo de la Nota Final:

7.- Para poder aprobar la asignatura mediante el sistema de evaluaciéon continua,
los dos requisitos imprescindibles son la entrega del 90% de los trabajos validos
y la superacion de la prueba de conocimientos minimos.

9.- El tener los dos requisitos cumplidos implica tener 50 puntos sobre 100 de la
calificacion final. El resto de la nota se calcula con la aplicacion de los
conocimientos y con los ejercicios evaluables, segun la formula de la evaluacién
sumativa.

b) Sistema de evaluacion de “sélo prueba final” que seguirdn aquellos alumnos que asi lo

soliciten (de acuerdo con las normas y pautas establecidas por Jefatura de Estudios) al

comienzo de la asignatura.

Marcado por Marcado por
Examen Jefatura de Jefatura de 100
Estudios Estudios

Total:
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d) Prueba de evaluacién extraordinaria (en julio) a la que optaran los alumnos que,
habiendo seguido el sistema de evaluacién continua, no hayan superado la asignatura

a lo largo del periodo académico.

Marcado por Marcado por
Examen Jefatura de Jefatura de 100
Estudios Estudios

Total:

6.Contenidos y Actividades de Aprendizaje

UE#01 Famlllal_'lzacmn con el E!1'torno y con el 16
Lenguaje de Programacion.
UE#02 Datos Eleme'n_tales. ?allda_ fje Datos. 1
Estado Explicito. Asignacion. Bloque.
UE#03 Probl_emas de Solucién Directa. 12, 112115
Funciones.
alisi 13, 14,
UE#04 ProbIeTas de Analisis de Casos.
Seleccion. 112-115
UE#05 Agregados. 15, 12-115
UE#06 Problemas de Recorrido. Bucles 17, 112-115
UE#07 Acciones. Entrada de Datos. 18, I9’|!|15()’ 12-
16, 17,
UE#08 Colecciones Indexadas. Arrays
112-115
12,
UE#9 Ordenacion.
112-115
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7.Breve descripcion de las modalidades organizativas: v
utilizadas y de los métodos de ensenanza empleados

Fabia 7. Modelidedes afganlbitivis o la sndobania

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DE LA ENSEHANZA

Seminarios-Talleres

Escenario Modalidad Finalidad
P Habiar a los
Clases Tearicas estodianies

Corsoruir

conocimients & rravés
de (3 interaccion y la
actividad de los
estudianes

Clases Practicas

Mosmar a los
estudianies como
deben acruar

Practicas Externas

Commplerar i3
formacion de los
alumnos e um
contexto profesional

Tutorias

Arencion
personalizads a2 los
estudianes

Trabajo en grupo

Hager gque los
estudianies aprendan
anmre ellos

Trabajo autdnomo

Desarroilar la
capacidad de
auroaprendizaje
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Tade'a §. B8 nodos obs s efansa

METODOS DE ENSENANZA

Metoda Finalidad
, Tramsmitir
Metodo conocimientos y
ExpositivolLeceion ACUVAr procesos
Magistral cognitivos en el
estudizne
Adguisicidn de

Estudio de Casos

aprendizajes mediznie
&l andlisis de casos
reafes o simulados

Resclucion de
Ejercicios y
Problemas

Ejercitar, ensayar
poner en practica los
conocimientos previos

Aprendizaje
Basado en
FProblemas (ABP)

Desarrollar
aprendizajes activos a
través de la resolucion

de problemas

Realizacion de um
proyecto para la

Aprendizaje resolucion de un
arientado a problema, aplicando
Froyectos habilidades y
CONOCIMISNIos
iquiirici
Desarrollar
Aprendizaje aprendizajes activos y
Cooperativo significatvos de forma
COOETativa
Contrato de Desarroflar <
Aprendizaje aprendizaje aurdnomo

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
FACULTAD DE INFORMATICA

Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid

Se conoce como meétodo expositive "fa presentacion de un fema ldgicamenfe esfructurado con la
finalidad de facilitar informacicon organizada sigwiendo cnterios adecuadas a la finalidad pretendida™
Esta metodologia -tambien conocida como leccidn (lecture)- se cenfra fundamentalmente en la
exposicién verbal por parte del profesor de los contenidos sobre la materia objeto d= estudio. El
térming "leccion magistral” se suele ufilizar para denominar un tipo especifico de leccidon impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis intensive y completo de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
interpretario, resolverls, generar hipdtesis. confrastar datos. reflexicnar, compleiar conocimienios.
diagnosticarlo y, en ocasiones, entrenarse en los posibles procedimisntos allemativos de salucion.

Situaciones en las gue s solicita a los estudiantes que desarrollen las soluciones adecuadas o
correcias mediante la gjercitacion de rutinas, la aplicacién de farmulas o algoritmos, la aplicacian de
procedimisntos de fransformacion de la informacién disponible v |a interpretacidn de los resuliados. Se
sugle utilizar como complemenic de |la leccion magistral.

Método de ensefianza-aprendizaje cuyo punto de partida 25 un problema que, disefiado por 2l profesar,
el estudiante ha de resclver para desarrollar determinadas competencias previaments definidas.

Método de ensefianza-aprendizaje en 2l gue los esiudianiss llevan a cabo la realizacidén de wun
proyecto en un fiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea meadiantz la
planificacidn, disefic y realizacién de una serie de actividadss, y todo ello a partir del desarrcllo v
aplicacion de aprendizajes adguirides v del uso efectivo de recursos.

Enfoque interactive de crganizacién del trakajo 2n el aula en el cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje y del de sus compafiercs en una esfrategia de corresponsabkilidad para alcanzar meias 2
incentivos grupales.

Es tanto un método, a utilizar enire otros, como un enfoque glokal de la ensefanza, una filosofia.

Un acuerdo establacido entre el profeser v 2l estudiante para la consecucion de unos aprendizajes a
traves de una propuesta de trabajo autonomo, con una supervision por parte del profesor v duranie
un pericdo determinado. En el confrato de aprendizaje es basico un acuerde formalizado, una
relacion de contraprestacion reciproca, una implicacidn personal v un marco temporal de ejecucian.
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8.Recursos didacticos

Program Design and Development, Rick Mercer, 2011

Sitio Moodle de la asignatura

( http://web3.fi.upm.es/AulaVirtual/)
Aula de Clase

Aula Informatica

9.Cronograma de trabajo de la asignatura

Semanas 1-7 3 7
Semana 8 8 2
Semanas 9-15 3 7
Semana 16 8 2

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacion en horas que
implica para el alumno


http://web3.fi.upm.es/AulaVirtual/
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