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Guia de Aprendizaje — Informacion al estudiante

1.Datos Descriptivos

Titulacién Grado en Ingenieria Informatica

Modulo

Materia

Asignatura Disefio Hardware/Software a nivel de sistema

Caracter Optativo

Créditos ECTS 3

Departamento Arquitectura y Tecnologia de Sistemas Informaticos
responsable (DATSI)

Especialidad No aplicable

Curso académico 2011-2012

Semestre en que se

) 2° semestre del curso (Enero — Junio)
iImparte

Idioma en él que se
imparte

Espanol o ingles

Pagina Web http://www.datsi.fi.upm.es/




o o/ Y
> UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
POLITECNICA FML‘ILTMD DE INFORMATICA

2.Profesorado

NOMBRE Y APELLIDOS DESPACHO Correo electrénico
Victoria Rodellar Biarge (Coord.) 4205 victoria@pino.datsi.fi.upm.es
Agustin Alvarez Marquina 4211 aalvarez@fi.upm.es
Pedro Gomez Vilda 4209 pedro@pino.datsi.fi.upm.es
Rafael Martinez Olalla 4208 rmolalla@fi.upm.es
Victor Nieto Lluis 4208 victor@fi.upm.es

3.Conocimientos previos requeridos para poder seguir
con normalidad la asignatura

Asignaturas
superadas

Otros resultados de
aprendizaje N
EEEE GG e Programacion en C

e Lenguajes de descripcion hardware
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4.0bjetivos de Aprendizaje

COMPETENCIAS ESPECIFICAS ASIGNADAS A LA ASIGNATURA Y SU
NIVEL DE ADQUISICION

Caédigo Competencia

Conocer los campos de aplicacidn de la informatica, y tener una
apreciacién de la necesidad de poseer unos conocimientos

CE-12/16 |, . . , . o A
/ técnicos profundos en ciertas areas de aplicacidn; apreciacion del
grado de esta necesidad en, por lo menos, una situacion.
Conocer el software, hardware y las aplicaciones existentes en el
CE-14/15

mercado, asi como el uso de sus elementos, y capacidad para A
familiarizarse con nuevas aplicaciones informaticas.

Conocimiento de los tipos apropiados de soluciones, y
CE-19/20 | comprension de la complejidad de los problemas informaticos y A
la viabilidad de su solucion.

Nivel de competencia: conocimiento (C), comprensién (P), aplicacién (A) y andlisis y sintesis (S),
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RA1

Resultado de aprendizaje

Ser capaz de identificar problemas
susceptibles de ser resueltos mediante
metodologias de disefio a nivel de sistema

UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID

Competen-

cias

asociadas

CE-12/16

FACULTAD DE INFORMATICA

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Nivel de
adquisi-
cion

RA2

Conocer entornos y herramientas de
disefio disponibles en el mercado

CE-14/15

RA3

Saber elegir y utilizar entornos y
herramientas para un ambito de
aplicacion

CE-14/15

S, A

RA5

Conocer como explorar el espacio de
disefio de un problema

CE-19/20

RAG

Saber elegir y utilizar la tecnologia
adecuada para cumplir las
especificaciones del problema

CE-14/15

SA

RA7

Conocer como evaluar las prestaciones de
una solucién

CE-19/20
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5.Sistema de evaluacion de la asignatura

INDICADORES DE LOGRO

Relaciona-
Indicador do con RA

P Conocer los ambitos de aplicacion de las metodologias ESL y RA1, RA2,
las herramientas de disponibles para su aplicaciéon RA3
RA3, RA4,
I2 | Saber utilizar una herramienta para aplicaciones DSP RA5, RAG,
RA7
13 Saber identificar los componentes hardware, software y de RA4, RA5,
interface de un problema RA6
14 Saber plantear distintas soluciones arquitecturales de un RAS5. RAG
problema
I5 | Saber desarrollar y utilizar modelos de componentes DSP RA4, RA6
Saber desarrollar soluciones para implementaciones sobre
16 L ) RA6
I6gica reconfigurable
17 Saber integrar componentes en la arquitectura adoptada RA4, RAS,
mediante cosintesis RA6
18 Saber evaluar las prestaciones de las soluciones mediante RA7
cosimulacién

(La tabla anterior puede ser sustituida por la tabla de rubricas)
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EVALUACION SUMATIVA

Breve descripcion de las actividades
evaluables

Momento

Lugar

Evaluacion temas 1,2y 3 Semana 6 Aula 15%
Memoria trabajo codisefio y herramientas Semana 8 Aula 20%
Memoria Practica-1 Semana 9 Laboratorio 5%
Memoria Practica-2 Semana 10 | Laboratorio 5%
Memoria Practica-3 Semana 11 Laboratorio 5%
Memoria Practica-4 Semana 12 | Laboratorio 5%
Memoria Médulos complementarios del Semana 13 | Laboratorio 10%
proyecto
Memoria proyecto final Semana 16 | Laboratorio 35 %
Total: 100%

ICA
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CRITERIOS DE CALIFICACION

A lo largo del desarrollo del programa el alumno debera realizar un examen y las
tareas que se indican en el plan de trabajo, cuya calificacion es la indicada en la tabla
sumativa.

En la realizacién del trabajo sobre metodologias ESL y herramientas se valorara
ademas del contenido del mismo, la redaccién, presentacion y referencias
bibiograficas. Para superar la asignatura es condicion necesaria el haber realizado de
forma satisfactoria cada una de las practicas cortas y la practica final, asi como haber
entregado las memorias de las mismas.

«_ - Con formato: Numeracion y
vifietas
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6- Contenidos y Actividades de Aprendizaje

CONTENIDOS ESPECIFICOS

Indicadores
Bloque / Tema / Relaciona-
Capitulo Apartado dos
1.1 Dominios de aplicacion 11
1.2 Grados de programabilidad 11
Tema 1:
Caracterizacion de 1.3 Tipos de implementacion 11
sistemas digitales y ] .
1.4 Metodologia de codisefio 1

tipos de problemas

1.5 Tipos de problemas orientados hacia

codisefio
2.1 Modelo 11,13
Tema 2: Disefio 2.2 Exploracion del espacio de disefio 11,13
hardware/software a
nivel de sistema 2.3 Cosintesis 11,13
2.3 Cosimulacion 11, 13
3.1 Basados en modelos. Independientes 113
de la tecnologia de implementacion ’
Tema 3: Entornos y | 3 5 Orientados hacia bloques de 113
herramientas de propiedad intelectual ’
para ESL
3.3 Orientados hacia plataformas 11,13
3.4 Generadores de disefios a la carta 11, 13
4.1 Panoramica Matlab/Simulink 12,14, 15
Tema 4: Entorno de | 4.2 Tools 12,14, 15
para tratamiento 4.3 Simulacion 12,14, 15
digital de sefal
(DSP) 4.4 Simulink fixed-point 12,14, 15
4.5 Generador de HDL 12,14, 15
5.1 Proceso de disefio 14, 16

Tema 5: Tutorial de | 5.2 Sintaxis VHDL para sintesis 14,16
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la herramienta
Quartus Il para
implementacion
sobre logica 5.4 Evaluacion de prestaciones 14, 16
configurable
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5.3 Dispositivos configurables 14, 16

6.1 Sintesis hardware 17,18

6.2 Sintesis software 17,18
Tema6: Cosintesis ¢ 5 oiniesis interface 17, 18
y cosimulacion

6.4 Cosimulacion por emulacion 17,18

7.5 Cosimulacion por prototipado virtual 17,18

Fabsia 7. Modeidesdes organtrisbvie ov & e obanss

MODALIDADES ORGANIZATIVAS DE LA ENSENANZA

Escenario Modalidad Finalidad
- Hablar a los
Clases Tedricas ectudiantes

Corsaruir

conocimiento a ravés

Seminarios-Talleres | de ja inmeraccidn y la

acrividad de los
estudiantes

Mosmrara los
Clases Practicas estudiantes como
delren acruar

Complerar la
formacion de los
alumnos an un
contexTo profesional

Practicas Externas

Atencion
Tutorias personalizada a los
estudiantes

Hacer gue los
Trabajo en grupo estudianes aprendan
enmre ellos

Desarroilar la
Trabajo auténomo capacidad de
auroaprendizaje
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METODOS DE ENSENANZA

Métoda Finalidad
. Transmitir
Métodao conocimientos y
ExpositivollLeccion AcTivar procesos
Magistral cognitivos en el
estudiante
Adquisicién de

aprendizajes mediante
&l andlisis de casos
reales o simulados

Estudio de Casos

Resclucidn de Ejercitar, ensayar iy
Ejercicios y poner en practica los
Prablemas conocimientos pravios

Desarroilar

.ﬂltapr\englzaje aprendizajes activos a
as5ado en través de la resolucion
FProblemas (ABF) de problemas

Realizacion de un
proyecto para la

Aprendizaje resolucion de un
orientado a problema, aplicando
Proyectos habilidades y
conocimisntos
adguiridos
Desarroilar
Aprendizaje aprendizajes activos y
Cooperative significatves de forma
COOQErativa
Contrato de Desarroflar ef
Aprendizaje aprendizaje auTénomo

Se conocce como metodo expositive "la preseniscion de un fems [Sgicamenfe esfruciursdo con la
finalidad de facilitar informacicn organizada siguiendo cnterios adecusados a la finalidad prefendida™
Esta metodclegia -también conocida como leccién (lecfure)- se cenira ndamentalmsante =n la
exposicién werbal por parte del profesor de los contenidos scbre la materia objeio de estudio. El
términa "leccidn magistral' se suele utilizar para denominar un tipo espacifico de leccidn impartida por
un profesor en ocasiones especiales.

Analisis intensive y complets de un hecho, problema o suceso real con la finalidad de conocerlo,
interpretario, resolverlo, generar hipdtesis, contrasiar datos. reflexionar, completar conocimienios,
diagnosticarlo y, en ocasiones, entrenarse en los posibles procadimientos aliemativos de solucion.

Situaciones en las que == solicita & los estudiantes que desarrollen las soluciones adecuadas o
correcias mediante la sjercitacidn de nutinas, la aplicacion de formulas o algoritmos. la aplicacion de
procedimientos de transformacion de la informacién disponi ¥ la interpretacion de los resultados. Se
susle utilizar como complemento de |a leccidn magistral.

Metodo de ensefanza-aprendizaje cuyo punto de partida s un problema que, dissfiado por el profesor,
el estudiante ha d= resalver para desarrollar determinadas competencias previaments definidas.

Méwodo de ensefianza-aprendizaje =n 2l que los estudiantes llevan a cabo la reslizacion de un
proyects en un tiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediantz la
planificacion, disefic y realizacion de una serie de actividades, y todo elle a partir del desarrcllo y
aplicacion de aprendizajes adguirides y del uso efective de recursas.

Enfoque interactive de organizacion del frabajo 2n el aula en el cual los alumnos son responsables de su
aprendizaje ¥y del de sus compafiercs en una estrategia de corresponsakilidad para alcanzar matas e
incentivos grupales.

Es tanto un métode, a utilizar enire otres, como un enfogue global de la ensefianza, una filosofia.

Un acuerdo establecido entre 2l profesor y 2l estudianis para la consecucidn de unos aprendizajes a
través de una propuesta de trabajo autdnome, con una supervisién por parte del profesor y duranie
un pericde determinado. En el confrate de aprendizaje es basico un acuerde formalizado, una
relacion de contraprestacion reciproca, una implicacion personal y un marco temporal de sjecucian.
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BREVE DESCRIPCION DE LAS MODALIDADES ORGANIZATIVAS
UTILIZADAS Y METODOS DE ENSENANZA EMPLEADOS

Los temas 1, 2, y 3 son caracter informativo y descriptivo y se
(ORI =GN desarrollaran en el aula mediante presentaciones con power
point.

CLASES DE
PROBLEMAS

Los temas 4, 5 y 6 se desarrollaran en el laboratorio. Se
realizara una presentacion de los contenidos de los distintos
B o partados y posteriormente se presentara una practica corta
PRACTICAS sobre los mismos, que los alumnos iniciaran en el laboratorio.
Para la realizacion del proyecto sera necesario que
desarrollen algunos moddulos adicionales que asimismo
comenzaran en el laboratorio.

Cada alumno realizara de forma individual un trabajo
TRABAJOS monografico sobre metodologias y herramientas de ESL.

AUTONOMOS El alumng compl’etaré y terminara Ia’\s précticas_ irjiciadas en el
laboratorio, asi como los modulos adicionales que
compondran la practica final.

TRABAJOS EN
GRUPO

TUTORIAS AtenIC|on pgrsonah;ada al alumno siempre que lo solicite
mediante cita previa por correo electrénico.

11
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Con formato: Numeracion y
« vifietas

‘ 8.6. Recursos didacticos

RECURSOS DIDACTICOS

ESL Design and Verification.
Brian Bailey, Grant Martin and Andrew Piziali.
Morgan Kaufmann. 2007

Reconfigurable Computing. The theory and practice of FPGA-
based computing.

Scott Hauck and Andre Dehon Eds.
Morgan Kaufmann, 2008

Digital Signal Processing with Field Programmable Gate Array.

Uwe Meyer-Baese

BIBLIOGRAFIA Springer Verlag 2005.

Introduction to Mathlab & Simulink. A Project Approach
O. Beucher and M. Weeks
Infinity Science Press, 2008

Revistas:

IEEE Signal Processing Magazine

IEEE Design & Test of Computers Magazine

ACM Transactions on Design Automation of Electronic Systems
EURASIP Journal on Embedded Systems. Hindawi Ed.

RECURSOS WEB Pagina web de la asignatura (http://)

Laboratorios: aulas del célculo con Matlab, Simulink, Quartus II,
placas de desarrollo de Altera tipo DE2

EQUIPAMIENTO

Aula asignada por la jefatura de estudios

Sala de trabajo en grupo

12
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9.7. Cronograma de trabajo de la asignatura

Semana

Actividades en Aula

Actividades en

Laboratorio

Trabajo
Individual

Trabajo en Grupo

Actividades de
Evaluacién

| e Presentacion de los = = =
Semana 1 contenidos, organizacion y
(2 horas) plan de trabajo de la
asignatura (2 horas)
| e Tema 1: Caracterizacién e Estudio (1 horas) | — =
Semana 2 de sistemas digitales y
(4 horas) tipos de problemas
(2 horas)
| e Tema 2: Disefio e Estudio (1 horas) | — =
Semana 3 .
4h hardware/software a nivel
(4 horas) de sistema (2 horas)
| e Tema 2: Disefio e Estudio (1 horas) | — =
Semana 4 hardware/software a nivel
(4 horas) de sistema (cont.) (2
horas)
| e Tema 3: Entornos y e Estudio (1 horas) | — =
Semana 5 ; I
4h herramientas de codisefio
(4 horas) (2 horas)
| Semana 6 e Estudio (4 horas) | — e Evaluacion temas 1,2,
e Examen (2 horas)
(8 horas) y3

13
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Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas

7 Con formato: Numeracioén y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifetas

- Con formato: Numeracion y
vifetas
Con formato: Numeracion y
vifetas
Con formato: Numeracion y
vifietas
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POLITECNICA

| « Propuesta de trabajos = e .Busqueda =
Semana 7 sobre etapas del codisefio bibliografica para
entornos de desarrollo la realizacion del
(6 horas) y trabajo elegido
(2 horas) (4 horas)
| e Tema4: (2 horas) e Realizacion del e Evaluacion del
Semana 8 trabajo y contenido de la
(14 h : redaccion de la memoria del trabajo
oras memoria
(12 horas)
| = e Finalizacién e Evaluacion de
Semana 9 o Realizacion Practica-1 Practica-1y contenido de la
(2 horas) redaccion de memoria de la
(7 horas) memoria practica-1
(5 horas)
| ¢ Realizacion Practica-2 o Finalizacion e Evaluacion del
Semana 10 (2 horas) Practica-2'y contenido de la
redaccion de memoria de la
(7 horas) memoria préactica-2
| = (5 horas)
| e Tema 5: e Finalizacién e Evaluacion del
Semana 11 e Realizacion Practica-3 Practlc_al-3 y contenl_do de la
2h redaccion de memoria de la
(7 horas) (2 horas) memoria practica-3
| ~ (5 horas)
| e Tema 5: Realizacion o Finalizacion e Evaluacion del
Semana 12 Practica-4 Practica-14 y contenido de la
(2 horas) redaccion de memoria de la
(7 horas) memoria préactica-4
| = (5 horas)

14
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Con formato: Numeracion y
vifietas

«- - Con formato: Numeracioén y
~ | vifietas

Con formato: Numeracion y
vifietas

<~~~ Con formato: Numeracién y
~_ | vifietas

Con formato: Numeracion y
vifietas

<~~~ Con formato: Numeracioén y
vifietas

<~~~ Con formato: Numeraciony
vifietas

<~~~ Con formato: Numeracioén y
vifietas
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¢ Planteamiento de ¢ Desarrollo de = e Evaluacion del
aplicaciones de maédulos contenido de la
codisefio en la que complementarios memoria de los
Semana 13 integren y reutilicen los y realizacion de modulos
(12 horas) modelos y disefios memoria. complementarios
realizados en las (4 horas)
practicas 1,2,3y 4
(2 horas)
| e Tema 6. Cosintesis = =
Semana 14 .Integracion del
(8 horas) sistema.
(2 horas)
| e Tema 6. Cosimulacién. | — =
Semana 15 Evaluacion de
(12 horas) prestaciones
(2 horas)
| S 16 e Exposicién de trabajos y = = =2 e Evaluacion memoria
emana conclusiones del curso del proyecto
(2 horas)
(2 horas)

Nota: Para cada actividad se especifica la dedicacién en horas que implica para el alumno.
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Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas

1 Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
Con formato: Numeracion y
vifietas
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Campus de Montegancedo
Boadilla del Monte. 28660 Madrid
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