MATERIA Computacion Cientifica
Créditos ECTS 30
Lenguas de imparticion Espafiol

Resultados de Aprendizaje

- Conocer diferentes métodos computacionales (numéricos, geométricos,
de modelizacién, simulacién y optimizacion) aplicados en Computacion
para Ciencias e Ingenieria.

- Conocer técnicas de visualizacion y procesos de analisis de datos, y de
programacion, disefio y depuracién de algoritmos, para computacién de
altas prestaciones.

- Conocer como se aplican las técnicas de computacion cientifica en
algln campo especifico de ciencia o ingenieria

Descriptores de los
contenidos

- Algoritmica numérica.

- Geometria Computacional.

- Modelizacién y simulacién mediante sistemas dinamicos y fractales.

- Técnicas de optimizacion cldsicas, heuristicas e hibridas.

- Técnicas de visualizacién e interaccidén y procesos de andlisis de datos.
- Programacion para el rendimiento.

- Campos de aplicacién.

Observaciones

Esta materia se ha disefiado tomando como punto de partida el Master en
Computacion Avanzada para Ciencias en Ingenieria que habia sido elaborado con
unos criterios y orientacion similares.

Competencias Generales

CB7, CB10, CG2, CG4, CG5, CG6, CG7, CG10, CG11, CG12

Competencias Especificas

CE1, CE4, CES, CE9, CE10, CE13, CE19

Actividades educativas y Exposicién magistral de la teoria 25%
porcentaje de ECTS Exposicidn interactiva de resolucidn de ejercicios y casos practicos 15%
dedicados Resolucion individual, o en grupo, de ejercicios y casos practicos 25%

Estudio personal y resolucion autonoma de ejercicios y casos practicos | 35%
Evaluacion de ponderaciéon | Participacion en la resolucidn interactiva de casos practicos 10%
de calificaciones Resolucion individual, o en grupo, de ejercicios y casos practicos 60%

Examenes 30%

Metodologias docentes

Se deberan indicar las metodologias docentes que serdn utilizadas. Las posibles
metodologias son:

e LM : Método expositivo/ leccion magistral

e EC:Estudio de casos

e RE :Resolucién de ejercicios y problemas

e ABP: Aprendizaje basado en problemas o practicas

e AOP: Aprendizaje orientado a proyectos

e AC: Aprendizaje cooperativo, en grupo




