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Resultados de Aprendizaje

Ser capaz de utilizar y desarrollar metodologias, métodos, técnicas,
programas de uso especifico, normas y estandares de computacion
grafica.

Ser capaz de conceptualizar, disefiar, desarrollar y evaluar la interaccion
persona-ordenador de productos, sistemas, aplicaciones y servicios
informaticos.

Conocer los métodos para la creacién y explotacidon de entornos
virtuales

Conocer los métodos para la creacion, gestion y distribucion de
contenidos multimedia.

Descriptores de los
contenidos

Fundamentos de computacién gréafica: métodos, herramientas y
estandares.

Integracidn de técnicas de disefio centrado en el usuario en el proceso
de desarrollo

Realidad virtual y realidad aumentada

Dispositivos de interaccion

Creacidn, gestion, distribucion, formatos y estandares de contenidos
multimedia

Observaciones

Competencias Generales

CB7, CB10, CG7

Competencias Especificas

CE1, CE4, CE13, CE14, CE15, CE16, CE17, CE18

Actividades educativas y Exposicidn magistral de la teoria 30%
porcentaje de ECTS Exposicidn interactiva de resolucidn de ejercicios y casos practicos 10%
dedicados Resolucion individual, o en grupo, de ejercicios y casos practicos 25%

Estudio personal y resolucion auténoma de ejercicios y casos practicos | 35%
Evaluacion de ponderaciéon | Participacion en la resolucidn interactiva de casos practicos 10%
de calificaciones Resolucion individual, o en grupo, de ejercicios y casos practicos 30%

Examenes 60%

Metodologias docentes

Se deberan indicar las metodologias docentes que serdn utilizadas. Las posibles
metodologias son:

LM : Método expositivo/ leccién magistral

EC : Estudio de casos

RE : Resolucidn de ejercicios y problemas

ABP : Aprendizaje basado en problemas o practicas
AOP : Aprendizaje orientado a proyectos

AC : Aprendizaje cooperativo, en grupo




