MATERIA Sistemas Empotrados y Ubicuos
Créditos ECTS 4,5
Lenguas de imparticion Espafiol

Resultados de Aprendizaje

Realizar el disefio arquitecténico de aplicaciones empotradas teniendo
en cuenta requisitos no funcionales.

Seleccionar un sistema operativo que cumpla los requisitos no
funcionales para un sistema dado.

Seleccionar una plataforma hardware que cumpla los requisitos para un
sistema dado.

Analizar al comportamiento temporal de un sistema de tiempo real.
Realizar la parametrizacién y adaptacidn de un sistema operativo para
alcanzar objetivos especificos: algoritmos de planificacion de
procesador y de otros recursos, tanto a nivel local como distribuido.
Realizar el disefio de aplicaciones y sistemas ubicuos.

Descriptores de los
contenidos

Desarrollo de sistemas empotrados

Sistemas operativos para sistemas empotrados y de tiempo real
Hardware para sistemas empotrados

Programacién de dispositivos

Computacion mévil y ubicua

Observaciones

Competencias Generales

CG8, CGY, CG10

Competencias Especificas

CE4, CE11, CE16, CE17, CE18, CE19

Actividades educativas y Exposicién magistral de la teoria 30%
porcentaje de ECTS Exposicidn interactiva de resolucidn de ejercicios y casos practicos 10%
dedicados Resolucién individual, o en grupo, de ejercicios y casos practicos 25%

Estudio personal y resolucion autonoma de ejercicios y casos practicos | 35%
Evaluacion de ponderaciéon | Participacion en la resolucidn interactiva de casos practicos 10%
de calificaciones Resolucion individual, o en grupo, de ejercicios y casos practicos 30%

Examenes 60%

Metodologias docentes

Se deberan indicar las metodologias docentes que serdn utilizadas. Las posibles
metodologias son:

LM : Método expositivo/ leccién magistral

EC : Estudio de casos

RE : Resolucidn de ejercicios y problemas

ABP : Aprendizaje basado en problemas o practicas
AOP : Aprendizaje orientado a proyectos

AC : Aprendizaje cooperativo, en grupo




